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25m PISZTOLY CSAPAT VERSENYSZAM

ALTALANOS INFORMACIOK (Verseny lebonyolitasa)

1. Szakag Pisztoly
2. Versenyszam tipusa Csapat (nemzetenként harom (3) versenyzG)
3. Versenyszam neve 25m pisztoly csapat néi
25m pisztoly csapat junior néi
4. A csapatokban résztvevék Egy nemzet nemenként és versenyszamonként egy (1)
szama csapategységet nevezhet.
5. Verseny lebonyolitasa A verseny 2 kilon fazisbél all:
o Kvalifikacio (2 részes)
® DOnté (bronzmérkdzés és eziist/arany mérk&zés)
6. Céltablak A kvalifikacidt és a dontét elektronikus I6lapokra kell
megrendezni
7. L6tér Kvalifikacid: a I6tér kvalifikacidra fenntartott részében
DoOnt6: a dontd palydn
8. Csapat eredmények A csapat eredményeket és csapat rangsort a harom (3)
csapattag Osszesitett eredményei alapjan kell kiszdmolni
9. Holtverseny a A verseny kovetkez6 szakaszaba vald tovabbjutdshoz az
kvalifikacidban esetleges holtversenyeket az ISSF szabdlyai szerint kell
megsziintetni.
10. Ertékelés a kvalifikacidban Egész korok belsé tizesekkel (ISSF szabalyai szerint)
11. Akadalyok a kvalifikacid Az akadalyokat az ISSF szabalyai szerint kell elbiralni
soran
12. Kvalifikacio 1. rész Felkésziilési id6 probalovésekkel: 3 perc
A pont részben minden csapattag 15 l6vést / a gyors részben
ugyancsak 15 I6vést ad le (csapatonként 6sszesen 90 |6vés)
A versenyz6k egymas mellett dllva, de egymastdl fliggetlenl
adjak le I6véseiket
13. Kvalifikacio 2. rész A kvalifikaciod 1. részébdl a legjobb nyolc csapat jut tovabb,

A kvalifikacid 1. részében elért eredményeket a csapatok nem
viszik magukkal a 2. részre. Valamennyi csapat nullardl indul.

A csapattagok altal elért eredmények 6sszesitése alapjan
készil6 csapat rangsor elsé négy (4) helyezettje tovabbjut a
dontébe




Az 1. és 2. helyen végzett csapatok kiizdenek egymassal az
arany- és ezlstéremeért

A 3. és 4. helyen végzett csapatok kiizdenek egymassal a
bronzéremért

Felkészilési id6 probalovésekkel: harom (3) perc
A csapattagok egyenként 15 gyors [6vést (6sszesen 45 [6vés)
adnak le.

14. D6nt6 (érem mérkdSzések)

A dont6ben résztvevé mind a tizenkettd (12) 16v6 a
bronzmérk&zés meghirdetett kezdés id6pontja el6tt legaldbb
harminc (30) perccel koteles jelentkezni.

A elkésett jelentkezéseket az ISSF szabalyai szerint kell kezelni.
Uj rajtszamok a kvalifikacié utan

a. A kvalifikacié utan a dontGbe (érem mérkGzések)
jutott elsé négy (4) csapat Uj rajtszamokat kap a
kvalifikacidban elfoglalt helyezéseik alapjan.

b. Az els6 helyen végzett csapat tagjai az 11,12 és 13
rajtszamokat kapjak, a masodik helyen végzett csapat
lesz a 21, 22 és 23rajtszamu harmas, a harmadik
helyen végzett csapat kapja a 31, 32 és 33
rajtszdmokat, mig a negyedik helyen bejutott csapat
a4, 42 és4s

c. Arajtszdmokon szerepeltetni kell az adott orszag
NOB altal hasznalt hdrombetds roviditését

A dont6ben két mérk&zés keril lebonyolitasra, el6szor a
bronzmérk&zés majd utdna az aranymérkGzés. A két mérkSzés
lebonyolitdsa azonos mddon térténik.
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Léallasok a dontSben

A bronzmérkézésen a kvalifikacioban harmadik helyen végzett
csapat a B, C, D I6allasokat kapja, a negyedik helyezett az F, G,
H 16allasokat.

Az arany mérkézésen a kvalifikacidban elsé helyen végzett
csapat a B, C, D I16alldasokat kapja, a masodik helyen helyezett
az F, G, H 16allasokat.

15. Ertékelés a dont6ben

Az érem mérkGzéseken tizedelt értékelést kell alkalmazni.

Ertékelt [6vések: dtldvéses gyors sorozatok taldlatra vagy
hibara (taldlat: 10,2 vagy ennél jobb I6vés)

a. Az egyes sorozatokban tébb taldlatot elér csapat
kettd (2) pontot kap

b. Azonos szamu taldlat esetén a csapatok megosztoznak
a pontokon.

c. Azacsapat a mérkézés gybztese, amely els6ként ér el
16 vagy tobb pontot.

16. Holtverseny az érem
mérk&zéseken

Olyan holtverseny esetén, ahol mindkét csapat elért legalabb
15 pontot, a mérk&zés a csapattagok altal leadott tovabbi 1-1
I6vés leaddsaval folytatadik.




Az eljaras mindaddig folytatddik, amig a holtverseny meg nem
szlinik.

Az edz6 vagy egy versenyz6 kézfelemeléssel jelezheti, hogy
id6t kér, amit a sorozat vége utan a mlsorkozlének az elért
eredményekkel egyiitt be kell jelenteni. Id6kérés egy csapat
altal az érem mérk&zés soran egyszer kérhet6. Az edz6
odamehet a |64allasban 4ll6 versenyz6ihez és harminc (30) mp
all rendelkezésére a tandcsadashoz

Az egyik csapat id6kérésekor a masik csapat edzéje is
odamehet versenyz8ihez tanacsadas céljabol. Ez a tény nem
érinti a masik csapat azon jogat, hogy a maga éltal
megfelel6nek tartott pillanatban szintén id6t kérjen.

Az id6t arra kijelolt versenybiré méri.

17. A donté lebonyolitdsa

A bronzmérkézés keril els6ként lebonyolitasra.

A bronzmérk&zésen résztvevd csapatok tagjai vagy edzGik a
meghirdetett kezdési id6pont el6tt 15 perccel a 16allasaikba
vihetik felszereléseiket. Ezt kovetben el kell hagyniuk a 164llast
és meg kell varniuk, hogy szélitsak 6ket

A klizd6téren tilos zsakokat, taskakat vagy dobozokat hagyni

A bronzmérkézés utan legalabb o6t (5) perccel, miutan a
versenyzO6k is elhagytak a 16allast, az értékeld zsiiri tagjai
ellenérzik a I6lapokat. Ezt kévetéen a CRO bejelenti, hogy
»Range clear” és az arany mérk&zés résztvevdi ill. edzGik a
I64llasba vihetik felszereléseiket. Ezt kbvetGen el kell hagyniuk
a lGallast és meg kell varniuk, hogy szoélitsdk 6ket.

Az aranymérk&zések alkalmazott lebonyolitas ill. a vezet6
versenybiré (CRO) vezényszavai azonosak a bronzmérk&zésen
hasznaltakéval.

A gyGztes csapatot aranyérmesnek, a vesztes csapatot
ezlistérmesként hirdetik ki.

18. Ermesek kihirdetése

Az arany- és ezist mérk&zés résztvevGihez a dontd utdn a
kiizdGtéren csatlakozik a bronzérmes trié és hasonléan az
egyéni versenyhez felsorakoznak a fot6zashoz és az
eredmények kihirdetéséhez.

19. Akadalyok az érem
mérkézéseken

A préba sorozatokban el6forduld akadalyokat nem kell jelezni
vagy Ujra I6ni. Az értékelt sorozatokban egy (elfogadott vagy
nem elfogadott) akadaly lehetséges. Amennyiben az akadaly
az értékelt sorozatban torténik, egy versenybirénak meg kell
allapitania, hogy az elfogadott vagy nem elfogadott. Ha az
akaddly elfogadott, a I6v6nek azonnal meg kell ismételnie
sorozatat, mikézben a tobbi I6v6 var az ismételt sorozat
eredményére. A |6v6nek 15 mp all rendelkezésére, hogy
készen alljon az ismételt sorozat teljesitéséhez. Tovabbi
akaddlyok esetén a sorozat nem ismételhetd és a kijelzett
taldlatok szamitanak.

Ha az akadaly nem elfogadott, kett6 (2) talalat levonast kell
alkalmazni az adott sorozat eredményébdl.




20. Blintetések

A kvalifikacios részben a tar ,,LOAD/START” vezényszo elGtti
toltése vagy l6vés leadasa vagy a ,STOP” vezényszé utan
leadott I6vés esetén a |6vést meg kell semmisiteni és 2 (kettd)
pont levonast kell alkalmazni a vétkes versenyzével szemben,
azt annak elsé6 értékelt sorozatabdl levonva.

Az érem mérk&zéseken a ,,START” vezényszé el6tt vagy a
,STOP” vezényszé utan leadott 16vés nullanak mingsil. A
tovabbi blintetéseket az ISSF szabdlyai szerint kell kirdni.

21. Ruhazat, nemzeti
megkilonboztetd jelek

Az egyes nemzeti csapatoknak azonos dizajn ill.
szinkombinacidju lovészruhazatot kell viselnilik.

A |6vész ruhazaton az alabbi nemzeti megkiilonbdztetd
elemeknek kell szerepelnilk:

Az adott orszag harombet(is NOB roviditése a pdld /sport
ruhazat kozonség felé esé ujjan ill. a pdélé vagy kabat
hatoldalanak fels6 részén.

22. Produkcid, zene és nézGi
tevékenység a donté alatt

A kvalifikacié és az érem mérkézések ideje alatti zene
engedélyezett.

A zenét a Technikai Delegatusnak kell jévdhagynia. A
néz6térrél érkezé szurkolas javasolt és tamogatott.

23. Szabalytalan esetek

Az e szabalyok altal nem érintett kérdésekben az ISSF
Altalanos Technikai Szabdlyzataban foglaltak az irdnyaddk.
Barmely szabdlytalan vagy vitatott kérdésben a zsliri hoz
dontést az egyes szamokra érvényes ISSF Altaldnos Technikai
Szabalyok szerint.




