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ISSF

TRAP CSAPAT VERSENYSZAM

ALTALANOS INFORMACIOK (Verseny lebonyolitasa)

1. Szakag

Koronglové

2. Versenyszam tipusa

Csapat (nemzetenként harom (3) versenyzG)

3. Versenyszam neve

Trap csapat férfi

Trap csapat junior férfi
Trap csapat néi

Trap csapat junior néi

4. Csapat Osszetétele

A csapatok azonos nemzet harom (3) I6vGjébdl allnak. A [6v6k
azonos ruhdzatban, azonos nemzeti megkiilonboztetd jelekkel
allnak 16allasba (ISSF szabalyok). A kvalifikacids részben a
[6vSk az egyéni versenyben kapott rajtszamaikat hasznaljak.
A kvalifikacidé utdni rangsor megallapitdsat kovetGen a
dont6be (érem mérk6zések) jutott csapatok Uj rajtszamokat
kapnak a jelen szabaly 9. fejezete értelmében.

5. Csapat nevezések

A bajnoksagok csapat versenyszamaba az ISSF nevezési
szabadlyainak megfelelGen legfeljebb egy csapat nevezhetd. A
csapat tagok legkés6bb az egyéni verseny pre-event
edzésnapja el6tti napon cserélhet6k mas versenyzére.

6. Lebonyolitas rendje

A szamot két részben bonyolitjak le az aldbbiak szerint:

a. KVALIFIKACIOS SZAKASZ
amely két (2) részbél all:
1. rész: Egyéniverseny normal kvalifikacids szakasza
125 korong (5x25 korong)
2. rész: Tovabbi 50 korong (2x25 korong), amit a csapat
verseny napjan teljesitenek
(normal esetben ez az egyéni verseny utolsé napja)
e A versenyzGk altal teljesitett korongok szama 175
(25 korong x 7 rotte)
A csapatok altal teljesitett korongok szdma 525
(175 korong x 3 versenyzd)

b. DONTO SZAKASZ
Benne a bronzill. arany/eziistéremért folyd mérk&zés

7. Rotték a kvalifikacidban

a. 1.rész: A csapatok tagjai szamara az egyéni
versenyben (125 korong — 5x25 korong) a rotte
beosztast az ISSF szabalyok értelmében kell elvégezni.




b.

2. rész: A masodik napi 50 koronghoz (2x25 korong)
Uj, véletlenszer( rotte beosztds késziil az
eredményszolgaltatd altal és a zsiri feligyelete
mellett. A csapatok harom tagjat ugy kell beosztani,
hogy azonos rottéban egymas mellett I6jenek.
Amennyire ez megoldhatd, a csapatok azonos
palyakon IGjenek. A versenyzGknek azonos sémdkat
kell I6nitik.

8. Rangsor a kvalifikacidban &
dontébe jutas eljardsa

A kvalifikacids részt kbvetben a csapatokat a hdrom
(3) csapattag eredményeinek osszesitése alapjan (3 X
175 =525 korong) csokkené sorrendben kell
rangsorolni az ISSF szabalyai alapjan

Ha az 1-4. helyek barmelyikén kettd vagy tobb csapat
kozott holtverseny alakul ki, azt a jelen szabdly 12. és
14. fejezetében leirt szétlovéssel kell megsziintetni.
Egynél tobb szétlvés esetében az alacsonyabb
helyezésért kell elszor 16ni, ezt kdveti a magasabb
helyezésért tartandd szétlovés

Az 5. vagy ennél alacsonyabb helyezéseken kialakult
holtversenyeknél nincs szétlovés, itt az ISSF csapat
holtversenyekre vonatkozd szabalyait kell alkalmazni
Az els6 négy (4) csapat jut be a dontGbe (érem
mérk&zések)

Az 1.ill. 2. helyen szerepl6 csapatok I6nek az arany ill.
ezlstéremért, a 3. ill. 4. helyen szerepl6 csapatok
pedig a bronzéremért.

9. Uj rajtszamok a kvalifikacio
ill. esetleges szétlovés utan

A kvalifikacids részt ill. barmely szétlovést kbvetben a
donté részbe (érem mérk6zések) bejutott négy (4)
csapat Uj rajtszamokat kap a kvalifikacio végsé
sorrendje alapjan.

Az 1. helyezett csapat tagjai kapjak az 11,12, 1s.
rajtszamokat. A 2. helyezett csapat tagjai kapjak a 21,
22, 23, a 3. helyen lévé csapat tagjai kapjak a 31, 32, 33,
mig a 4. helyen |évé csapat tagjai a 41, 42, 43
rajtszamokat.

A rajtszamokon szerepelnie kell az adott csapat NOB
altal haszndlt harombet(is nemzet réviditésének is.
Példa a dont6sok rajtszamaira:

USA USA USA ITA ITA ITA KORKOR KOR LUX LUX LUX
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12 13 21 22 23 31 32 33 41 42 43

10. A dont6 (érem mérkGzések)

a.

A bronz mérkézést bonyolitjak le els6ként, majd
ezutan kovetkezik az arany/ezlist mérk&zés,
mindkett6 a dontd palyan.

Az érem mérkézéseken résztvevs valamennyi csapat
versenyz&i vagy edz8i/hivatalos képvisel6i a bronz
mérk&zés meghirdetett id6pontja el6tt legalabb
harminc (30) perccel kotelesek jelentkezni IGszer
kontrollra az arra kijel6lt helyen. A dont6 rajtszamait a
zsUri itt osztja ki.




Minden csapat edz6jének felelGssége, hogy
csapattagok a megfelel6 rajtszamokat megkapjak és
feltegyék

A bronzmérkézésen résztvevl versenyzéknek a
mérkSzés megkezdése el6tt legalabb tizendt (15)
perccel jelentkeznilk kell a donté palyan

Az arany/ezlst mérkGzésen résztvevé versenyzGknek
a bronzmérk&zésen leadott els6 Iovéskor kell
jelentkeznitk

A zsiiri a jelentkezésekkor végzi el a komplett |Gszer és
felszerelés kontrollt

Egy korong (1) levonast kell alkalmazni az elsé 16v6
altal eltaldlt els6 korongndl abban az esetben, ha a
csapat I6szereit nem mutatjak be a I6szer kontrollndl
(30 perccel a kezdés el6tt) vagy barmely csapattag
nem jelenik meg id6ben.

11. Korongok szama a dontében
(érem mérké&zések)

Minden versenyz6 6t (5) db 6t (5) korongbdl allé
sorozatot 16. Egy sorozatban egy csapat 15 korongra |16
(5 korong x 3 versenyzé = 15 korong).

Egy versenyz6 legfeljebb huszonot (25) korongot
teljesithet (75 korong csapatonként)

A csapatok minden sorozatban 15 korongra |6nek,
ebbdl I6allasonként egy (1) jobbos, egy (1) balos és
egy (1) egyenes korongot kell eltaldlni.

Egy sorozaton beliil a IGallasonként érkez6 és a l6v6
altal vart korongok repiilése véletlenszerd (jobbos,
balos vagy egyenes).

Az 1. sorozatban a magasabban rangsorolt csapat
tagjai foglaljdk el az 1, 2, és 3. |Gallasokat rajtszdmaik
sorrendjében. A 2. szdmuU csapat tagjai foglaljak el a 4,
5 és 6. I64llasokat rajtszamaik sorrendjében.
Ugyanezt a sorrendet kell alkalmazni a 3. és 5.
sorozatban is.

A 2. és 4. sorozatban a 2. szamu csapat tagjai foglaljak
elaz 1, 2 és 3. |I6allasokat, mig az 1. szamu
(magasabban rangsorolt) csapat alla 4, 5 és 6.
I634llasokba rajtszamaik sorrendjében.

Minden 5 korongbdl allé sorozat utan a teljesithetd 15
korongbdl (3 versenyz6 x 5 korong = 15 korong)
tobbet eltaldld csapat 2 pontot kap, dontetlen esetén
a két csapat 1-1 pontot kap. Az egyes sorozatokban
megszerzett pontokat a csapatok viszik magukkal
tovabb a kdvetkez6 sorozatra.

Az egyes |Gallasokon elért eredményeket (eltalalt
korongok szama) a csapatok nem viszik tovabb a
kovetkez6 sorozatra (I64llas), az mindig nullardl indul.
Csak a csapatok altal elért pontok adédnak 6ssze.

Az a csapat a gy6ztes, amely els6ként ér el hat (6)
pontot.

Amennyiben az 5. sorozat utan a két csapat azonos
pontszammal all, a holtversenyt szétlovéssel kell




eldonteni rogtdn az 5. sorozat utdn a 13. és 14.
fejezetben foglaltaknak megfelel6en

Minden korongra csak egy (1) I6vés adhaté le (lasd
ISSF szabalyok).

A |6v6nek fel kell vennie testhelyzetét, becsukni
fegyverét és az el6z6 16v6 altal egy szabdlyos korongra
leadott |6vés leaddsat, a fegyver kinyitasat és az
eredmény regisztralasat kovetd tizenkettd (12) mp-en
beliil kérnie kell a korongot vagy miutan az inditébird
kiadta a START vezényszét.

A rendelkezésre allo felkésziilési id6t elektronikus
idéméré6 berendezéssel egy arra kijel6lt bird méri.

12. Kvalifikacié utani szétlovés

A kvalifikacid utani szétlévésnél vald sorrendet az
egyes csapatok altal elért eredmények hatarozzak
meg, aholis a magasabban rangsorolt csapat |6het
els6ként. A csapatok edzéi jelolik ki csapaton beldli
I6sorrendet azaz ki |6 els6ként, masodikként ill.
harmadikként.

Olyan holtversenyeknél, ahol tokéletes vagy azonos
eredményt értek el és a visszaszamlaldsos szabaly
nem alkalmazhatd, a csapatok szétlovésben vald
I6sorrendjét sorsoldssal kell eldénteni.

A szétlovés megkezdése el6tt az ISSF szabalyainak
megfelelGen a zsirtalanité I6vés és a korongok
bemutatasa engedélyezett.

13. Erem mérkSzések utani
szétlovés

Az éremért folyé mérkSzések utani szétlovésben a
rajtsorrendet az egyes csapatok rajtszama hatarozza
meg (az alacsonyabb rajtszammal rendelkezd csapat
|6 els6ként). Valamennyi csapat 1. rajtszammal
rendelkezé versenyzéje 16 els6ként. A 2. rajtszammal
rendelkez6k 16nek masodikként, mig a 3. rajtszamuak
6nek harmadikként. A csapatokon beliili sorrend a
szétlovés soran valtozatlan marad.

Az érem mérk6zések utani szétlovés el6tt zsirtalanitd
I6vés és a korongok bemutatasa nem engedélyezett

14. Sorrendek a szétlovésben

1. 16allas: balos korong, 2. I63llas: jobbos korong, 3.
I63llas: balos korong, 4. 164llas: jobbos korong, 5.
[63llas: balos korong majd ismét az 1. |64llas, de ez
alkalommal jobbos korong és igy tovabb;

A szétlovésben a holtversenyben Iévé csapatok
valamennyi l6v6je adott sorrend szerint vesz részt.
Az els6 csapat els6ként 16vS versenyzGje (Megjegyzés:
a kvalifikacié utani szétlévésben az edz6 hatdrozza
meg a csapaton beliili I6sorrendet, az érem
mérkGzések utani szétlovésben pedig a 16vék
rajtszama — az alacsonyabb rajtszamu csapat 16
elsGként) valamint a masodik csapat utdna kovetkezé
I6v6je az 1. |6allas mogott allnak és egymas utani
sorrendben I6nek egy balos korongra

Ha az 1. I64llason leadott I6vések utan a holtverseny

tovabbra is fennall, azonos eljarasi méd szerint a 2.




I64llason (jobbos korong) folytatja a két csapat
masodik szamu |ovéje. Ha a holtverseny tovabbra is
fennall, mennek tovabb a 3. I6allasra (balos korong) és
igy tovabb mindaddig, amig a holtverseny meg nem
szlinik.

e. Minden korongra csak egy (1) I6vés adhato le (Iasd
ISSF szabalyok).

f. A szétlovésben rendelkezésre allo felkésziilésiid6 12
masodperc.

g. Arendelkezésre all6 felkészilési id6t elektronikus
idéméré6 berendezéssel egy arra kijel6lt bird méri.

15.

Edzbi segitség

a. A kvalifikacios rész és a dont6 (érem mérkdzések)
soran a nem szobeli edzbi segitség engedélyezett az
ISSF szabdlyai értelmében

b. A dont6ben (érem mérkdzések) minden 5 korongos
sorozat teljesitése utan egy (1) perc sziinet all a
csapatok rendelkezésére, amely alatt a |64allasban az
edz6 széban is instrualhatja versenyzdit

c. Arra kijelolt versenybird hivatott mérni az eltelt id6t

d. A helyszini mlsork6zl6 a sziinet ideje alatt kiilon
kommentarokat flizhet a torténésekhez

16.

Ermesek kihirdetése

Az arany- és ezlistérmes csapatokhoz a kiizd6téren csatlakozik
a bronzérmes trié és hasonldan az egyéni versenyhez
felsorakoznak a fotézdshoz és az eredmények kihirdetéséhez.

17.

Akaddlyok

a. A kvalifikacié soran el6forduld akaddlyokat az ISSF
szabalyai szerint kell elbiralni

b. A dont6 (érem mérk6zések) sordn eléforduld
akaddlyokat az ISSF szabdlyai szerint kell elbiralni. A
dont6ben beleértve barmely szétlovést, két akadaly
engedélyezett figgetlenil attél, hogy a 16v6
megprobalta-e azt elharitani és ez az egész csapatra
vonatkozik.

18.

Ovasok

a. A kvalifikacid soran felmeril6 évasokat az ISSF
szabalyai szerint kell elbiralni.

b. A déntében benyujtott dvasokat az ISSF szabdlyai
szerint kell elbirdIni. Megjegyzés: Ha VAR rendszer is
mikodik, akkor az egyéni donték VAR szabalyai az
irdnyadok.

19.

Specidlis felszerelések &
versenybirdk a dontében

A részletek az ISSF szabdlyaiban talalhaték

20.

Produkcid, zene és nézaGi
tevékenység a donté alatt

A dontSben (érem mérk6zések) zenének kell szdlnia és a
néz6ket batoritjuk kedvenc csapatuk tamogatdsara,
buzditasara. Lasd az ISSF vonatkozd szabalyait.

A zenét a Technikai Delegatusnak kell jévdhagynia. A
nézotérrél érkezd szurkolds javasolt és tamogatott.

21.

Donté lebonyolitasanak
eljarasi maddja

A részletek az ISSF szabdlyaiban talalhaték

22.

Korongok tipusa

Normal korongok a kvalifikacid, flash korongok a donté alatt.
A dont6t a dont6 palyan kell megrendezni.

23.

Szabdlytalan ill. vitatott
esetek

Barmely szabdlytalan vagy vitatott kérdés vonatkozasaban,
amelyrél az ISSF szabalyai nem rendelkeznek, a zsiiri hoz




déntést az ISSF Altalanos Technikai Szabélyai, az ISSF
Koronglové Szabalyai illetve barmely mas idevagd ISSF szabaly
figyelembevételével.

24. Ruhazat, nemzeti Az egyes nemzeti csapatoknak azonos dizajn ill.
megkilonboztetd jelek szinkombinacidju lovészruhazatot kell viselnilik.

A ruhdzaton az aldbbi nemzeti megkiilonboztetd elemeknek

kell szerepelniik:

Az adott orszag harombet(is NOB roviditése a [6vészmellény

hatanak fels6 részén és a kozonség felé ess zseb fellletén.




